Vaniorh / Südlich von Tadmor


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	vor dem Südtor
	
	Saras Hütte (Cluedo)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Kapelle
	
	Pfad nach Terqua
	
	Handels​straße
	
	Pfad

(Schild)
	
	Pfad
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	eine kleine Lichtung
(Labyrinth)
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	kletter durch Spalt
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Waldrand
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	Laubwald
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	Ost-West-Pfad durch Laubwald
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	südlich der Wald​schänke
	
	Blockhaus
	
	Ost-West-Pfad durch Laubwald
	
	Laubwald (Stephanus Holzfäller)
	
	Ost-West-Pfad durch Laubwald
	
	Kreuzung  im Laubwald
	
	Ost-West-Pfad durch Laubwald
	
	Höhle
	
	
	
	
	
	Handels​straße
	
	Rastplatz (Go-Spiel)
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	(Mäxchen-Spiel)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Mischwald
	
	
	Ost-West-Pfad durch Laubwald
	
	
	
	Ost-West-Pfad durch Laubwald
	
	Biegung im Laubwald
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	Düsterwald (Troll)
	
	
	Forsthaus
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	Schuppen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Handels​straße
	
	Steilküste
	
	Steilküste
	
	Platz
(Wächer, Altar m. Schale)

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Weg zu den Gnomen und Pilzen

· vom Troll aus 7x S ( Ufer des Sichelsees

·  vom See aus NW (wenn das nicht geht, dann W oder SW) bis zu den Gnomen + Pilzen; im NW ( Rebhühner
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Vaniorh / Terqa
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Weg von den Gnomen zurück

· 3x SO ( Ufer des Sichelsees

·  vom See aus NO (wenn das nicht geht, dann O, N oder SO) bis nur noch SW + S möglich ist

· dann je einmal S, SO, O, NO und N

· dann solange N, bis man aus dem Düsterwald wieder raus ist ( 1x N vom Troll
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